20 Ideeén met speelkoarten

Opa en oma spelen graoag een koortspelletje.
Met hun speelkaarten kun je nog veel meer doen!
Zorg voor één of twee stokken kaarten en go aon de slag

Deze downlood bevat 20 ideeén met speelkoarten. De kinderen oefenen de
gefollen, het getalbegrip, het tellen, de volgorde von de getallenrij, het leggen
von reeksen, somen spelen, beurtgedrog, omgoan met een wedstrijdelement
en nog veel meer!

Veel plezier!

Juf Els en juf Anke
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20 Ideeén met speelkoorten

* Deel de koarten vit en geef de kinderen de opdrocht om in de volgorde
von de getallenriy in de kring te komen zitten. Het kind met de twee komt
naast jou zitten en de anderen sliten aan.

* Leqg de koarten in de volgorde von de getallenriy neer. Neem een koart weg,
Welk getal is weg?

* Leg de koarten samen met de kinderen in de volgorde van de getallenriy.
Neem er pepermuntjes bij Oma deel grooqg pepermunijes vit. Leg op elke kooart
evenveel pepermuntjes als het getal op de koart.

* Flits een koart en loot de kinderen het ge+a| benoemen.
* Flits een koart en loot de kinderen de buurge’rallen noemen.

* Geef elk kind een koart en laat de kinderen op 20ek gaon naar een kind of
kinderen met hetzelfde getol Herhool de activiteit en laot de kinderen nv op
20ek goon noor hetzelfde symbool

* De kinderen stoan verspreid in de rvimfe. Loot ¢én getal zien. De kinderen
moken groepjes met evenveel kinderen als dit getal. Kinderen die overblijven
krijgen de groepsknuffels. Herhaal de activiteit met een volgend getal.
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* Loot een kaoart zien en speel hoger / lager. Voorspel of er een hoger of
loger getal op de volgende kaort stoot.

* Spreek een getal of, bijvoorbeeld het getal von de week. Bedenk een
beweging die bij opa en oma post, 200ls joggen, zwaoaien, een kushandje geven,
knuffelen, fietsen, breien, de krant lezen. Loat de koarten één voor één zien.
Woanneer de kinderen het ofgesproken getol zien, moken 2ij de afgesproken
beweqging,

* Leqg de getollen open op tofel. Speel het spel met een klein groepje kinderen.
Geef elk kind iets dat biy opa en oma past, zoals een snoepje, een bolletie wol,
een lop stof .. Noem een getal en een symbool. De kinderen leggen hun
voorwerp 20 snel mogelijk op deze koort. Wie dit het snelst doet, krijgt de
koart. Go 20 verder. Wie verzomel de meeste koarten?

Voriofie: de kinderen leggen hun voorwerp op het getal dot één meer is dan
het genoemde getal.

* Leg de koarten in de volgorde van de getallenrij. Vroog één kind de ogen
e slviten. Spreek een getal of. Dit is oma's lievelingsgetal. Het kind opent de
ogen en Wijst de getallen één voor éen aan. No hoeveel getallen vindt hiy
oma's lievelingsgetal? Tel dit met de groep.

* Deel negen opeenvolgende koarten vit en laot de kinderen in de volgorde
von de getallenriy staan.
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* Leqg een reeks en laot de kinderen deze aanwullen, bijvoorbeeld drie — vijf —
drie .. Of harten — schoppen — harten ..

* €k kind legt de koarten met de getallen twee fot en met fien voor 2ich
neer. Om de beurt gooien de kinderen met twee dobbelstenen en draaien de
koort met het getal gelijk aon het aontal gegooide ogen om. \Wanneer deze
koort ol omgedraaid is, is het volgende kind aan de beurt. Wie kon al zijn
koarten omdroaaien?

* Leqg de koorten neer. Rijm op het getol dat je ziet en draai deze koart om.
Ga door tot alle kaarten omgedroaid zijn.

* Leq drie kaarfen zichtbaar neer. Vroog wot het hoogste getol is. Leq deze
kaart opzij. Vul de rij weer aan tot drie. Ga 20 verder. Wanneer er twee
dezelfde getallen het hoogst zijn, pok je deze beiden weg, Vul de rij aon fot
drie en ga nu verder met het loagste getal. Ga 20 door fot er twee dezelfde
koarten het loagste getal hebben. Pak deze kaarten weg, wvul de rij aon en ga
verder met het hoogste getal. €nzovoorts.

* Speel het opa en omoa memoryspel. Gebruik fwee dezelfde halve stokken
koorten en leg alle koarten omgekeerd op tafel De kinderen spelen memory,
De koning is opa en de vrovw is omo. Wanneer de kinderen twee dezelfde
opa's of omo's omdroaien, mogen 2ze in hun volgende beurt vier kaarten
omdraaien! Wie heeft de meeste setjes?
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* Leer de kinderen pesten. Gebruik de hele stok kaarten. €lk kind krijgt 2even
koarfen. Leq de overige koarten op een omagekeerde stopel. Mook samen
afsproken. Z Is twee kooarten pokken, 8 — wacht - is een beurt oversloon, de
boer verandert het symbool van de kaart, aos is drie kaorten pokken, 2even —
alles kleven — is al je koorten met hetzelfde symbool opgooien en de joker is
Vijf kaarten neerleggen.

* Speel ‘Woor is oma? Gebruik hiervoor olle kaarfen met getallen von
klaveren en harten en de rviten vrovw. Verdeel de koarten onder de kinderen.
Om de beurt trekken de kinderen een koaart vit de hand van hun linkerbuur en
voegen deze bij hun eigen koaarfen. Hebben 2e twee dezelfde getallen, don
leggen 2e deze op tofel Ga door tot oma (de rviten vrovw) overblijft. Dit kind
heeft oma en mag een snoepje vit oma's snoeptrommel pokken!

* Leg de boeren, vrouwen en koningen opzij. Geef elk kind vijf willekevrige
koarfen. Leg de overige koorten op een stopel omgekeerd op tofel De
kinderen moeten een oaos hebben om fe kunnen beginnen. Deze leggen 2e voor
2ich op tofel Nv moeten de kinderen een twee neerleggen. Zo goon 2e verder
en leggen de koarten in de volgorde von de getallenrij neer. \Wanneer een
kind niet aan kan sluiten, gooit hij een kaart weg. Bij een volgende beurt
pokken de kinderen altijd een kaart van de stapel, zodot ze weer vijf kaarten
in hun hand hebben. Wie heeft de rijy van één (aas) tot en met tien het eerst
gemaakt?




